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TUTORIAL SERIES

Cel-vdritys on animesta tuttu hahmojen ja objektien varjostustapa, joka on
usein ldnsimaista tyylid kulmikkaampaa. Pinnan varjostus muodostuu yleen-
sd kahdesta varjo- ja yhdestd valokerroksesta. Varsinaisessa perinteisessd
animaatiossa kuva valoineen ja varjoineen maalataan useammalle pddillekkdii-
selle kalvolle, ja samalla periaatteella toimii myds cel-viritys Photoshopissa.

#1 - VALMISTELU

Varitysta varten tarvitaan tietysti varitettava kuva.
Cel-tyylin kulmikkuuden ja tasaisten vadripintojen takia
aariviivojen kannattaisi olla mahdollisimman yksinker-
taiset ja selkeat. Hyvin tussattu kuva on helpoin tapa
lahtea liikkeelle (kdytin tdssd samaa kuvaa kuin tus-
saustutoriaalissa). Autenttisempi jalki toki syntyy, jos
"tussaa” kuvan digitaalisesti kasin tai vektoreilla.

#2 - AARIVIIVAT

Photoshop auki ja piirros skanneriin. Koska koneessa-
ni ei ole jarin kehuttavat tehot eika kuva kuitenkaan
tulisi mihinkdan printtitarkoitukseen, skannasin suo-
siolla 300dpi:lla ja grayscalena. Viivojen skarppiutta
parantelin Levels-toiminnolla (AL). Vdritystd varten
sdddin lineartti-layerin ylimmaksi ja Multiply-moodiin.
Kaikki varilayerit tulevat nyt sitten dariviivaston alle.
Tausta on hyva varjata vaikkapa harmaaksi, jotta se
erottuisi tulevista vdreista.
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#3 - POHJAVARIT

Aloitan aina varittamisen, oli se sitten vesivari-, copic-
tai tietokoneella tehtava, raiskimalla tasaiset varipin-
nat kunnon varityksen pohjaksi. Photoshopatessa
nyrkkisdantona on yleensa se, etta layereita ei voi olla
lilkaa, mikali koneessa vain riittda tehot useamman
pyorittamiseen. Aika monet silti vasaavat jokaiki-

sen eri varisavyn erillisille layereille, mutta itse olen
katsonut hyvaksi laittaa etdalla toisistaan olevat varit
samalle tasolle sddstdadkseni nuhapumppuni tehoja.

Ohessa olevasta kuvasta nakyvat tassa vaiheessa
kayttoon ottamani layerit, ja olen nimennyt ne niiden
sisdltamien vadripintojen mukaan. "Alempana” olevat
kuvan osat asetan alemmille layereille, ja niiden yli
menevat pinnat niiden paalle. Esimerkkina vaikka se,
ettd iho on aina alimpana, ja sitd peittavat vaatteet
jarjestyksessa siina paalla.

Alimmat pohjavarit kannattaa roiskia niin, ettd ne
menevat reilusti dariviivojen yli, koska silloin ei jaa
lapindkyvid aukkoja eri pintojen valiin.

Niin, ja kdytan siis koko tutoriaalin ajan ihan vain
Photoshop7:n oletusbrushilistan ylintd, tasaisen pyo-
redd brushia. Kaikkein tarkin jalki syntyisi Pen Toolilla,
mutta olen huomannut, ettd joskus kuvaa pienennet-
tdessa Penilld tehdyt rajat ndakyvat ruman pikseldity-
neina.
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#4 - VarioT 1&2

Varjostamista varten loin uuden layerin pohjavarien
ylapuolelle (heti lineartin alle) ja asetin sen Linear
Burn-moodiin. Perusvarjot kannattaa tehda hyvin
haalealla varilla; normaaliin kuvaan kelpaa vaikkapa
vaalea harmaa. Tdssa tydssa kaytin hiukan rusehtavaa
sdvyd. Valon suunnaksi pdatin oikean ylanurkan, ja
maalasin varjot sen mukaisesti.

Piirtopoydan paineentunnistuksen avulla varjojen tera-
vid karkida on helppo piirtdad, mutta hiiren kanssa tyos-
kenteleville saattaisi olla helpompaa kayttaa lassoa (L)
alueiden rajaamiseen.

Lisdkontrastiksi loin toisen varjolayerin ensimmai-
sen ylapuolelle, ja tein siihen harmaalla korostuksia
syvempiin varjokohtiin. Viereisessa kuvassa nakyy
siis varjostuksiin kdyttamani varisavyt, ylempana se
harmaa ja alempana ruskea.

#6 - VALOT JA VALMISTA

Valot tein uudelle, Soft Light-moodiselle layerille. Lisa-
sin vield kaikkein ylimmaksi normaalin layerin, johon
vakersin valkoisella silmien hailaitit seka pienia koros-
tuksia muihin kuvan osiin.

Nyt kuva olisi teoriassa valmis. Kunnollinen tausta
olisi aika hyodyllinen, vaikka olenkin huomannut, etta
ihmiset valittavat aina enemman varimossotaustasta
kuin taysin puhtaan valkeasta pohjasta.

Ohessa kuva kokonaisena (25% pienempand) seka
kaikki kdyttamani layerit.

VARIEN SAATOA

Photoshop-varityksen mukavia puolia on se, etta
kuvan vdrimaailmaa voi muutta tuosta vain kesken
tyoskentelyn. Saatuani kuvan osapuilleen valmiiksi
jain leikkimaan erilaisilla varimahdollisuuksilla.

Hues/Saturation (AU) on ystava, ja sen sdatimid ren-
kuttamalla on helppo muuttaa kuvan kuvan tunnel-
maa, esimerkiksi saatamalla varjojalyerin savy siner-
tavdksi saadaan tietysti kylmemman oloinen kuva, ja
puna-kelta-skaalalla taas lampimampi tunnelma.
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